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0 sistema de temporizagéo de chuveiros Digiducha funciona em uma rede de comunicagao
similar a uma rede de computadores onde existe a figura de um gerenciador (MASTER) e os
terminais (SLAVES). Assim como numa rede de computadores, a integridade da informagao
é fundamental para o funcionamento do sistema, por isso, a instalagao dos cabos de rede e
o sistema de aterramento é de fundamental importancia.

Cada dispositivo (MASTER e SLAVE) sao unidades unicas da rede e saem de fabrica com
um enderego de identificagdo, configurado através de chaves e jumper
existentes na placa. ELES NAO DEVEM SER ALTERADOS sob o risco de
comprometer o sistema e parar seu funcionamento.




DESLIGUE A REDE PARA EVITAR CHOQUE ELETRICO DURANTE A INSTALAGAO.

Rede 220V

Instalagdo do sistema I‘TLM/Q Conector do

L . . cabo manga
Primeiramente desinstale os chuveiros e monte-os /
adicionando as valvulas solendides e conexdes que
acompanham o kit DigiDucha. S TN Vilvala  Conexdo

\\\m solendide

Fixe a central de comando MASTER (1) em local separado, se possivel fora do alcance do usuario. Fixe os terminais
de banho SLAVES (2) em locais préximos ao banho. Prefira locais que sejam protegidos de umidade e respingos.
A central MASTER e os terminais de banho SLAVES s&o conectados por rede de comunicagéo RS485.
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*A automatizagdo de uma Unica ducha
dispensa a instalagdo do conjunto

MASTER + TERMINAL; neste caso a
central MASTER ¢ instalada sozinha
Ligagéo tipica (uma central de comando MASTER e 4 terminais de banho SLAVES)
A ATENGAO

e cumpre a fungéo do terminal.
0T
E NECESSARIA A INSTALAGAO DE DUAS HASTES DE ATERRAMENTO SENDO QUE UMA FICARA
PROXIMA AO MASTER E A OUTRA PROXIMA AO ULTIMO SLAVE DA REDE. ESSA LIGAGAO FARA
A BLINDAGEM DO CABO GARANTINDO A INTEGRIDADE DOS DADOS. ESSAS HASTES DE
ATERRAMENTO DEVEM SER CONECTADAS AO FIO DE BLINDAGEM DO CABO DE REDE.

Ligue a alimentagéo 220V nos bornes de rede AC, na central de comando MASTER (Fig.1). A alimentagao dos
SLAVES ¢ feita através do cabo manga.

Sistemas com mais de um equipamento devem ser ligados em rede. O conector de entrada de rede é
identificado na placa como E1, E2 e GND; J4 o conector de saida de rede ¢ identificado na placa como S1, S2 e GND.
Aligagao da central de comando MASTER para o primeiro terminal de banho SLAVE deve ser feita cruzando os fios,
confira na ilustragdo (Fig.2 e 2A).

Os bornes GND devem ser ligados em todas as placas. O cabo de rede fornecido possui uma malha de blindagem
com um condutor (fio) para ligacéo, este condutor ndo devera ser ligado na placa eles serdo ligados no sistema de
aterramento (no MASTER e no ultimo SLAVE) e interligados conforme desenho que segue.

Exemplificando:
Se utilizarmos um cabo com 2 (dois) fios mais blindagem, e suas cores forem laranja (
com branco (====+ ), ligamos da seguinte forma:

) e o outro laranja

A ATENCAO
0 CABO DE REDE NAO PODE SER INSTALADO E PASSADO JUNTO COM O CABO DE ALIMENTAGAO.
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Ligagao da rede elétrica no Master

Ligagado da rede de comunicagao

Master Slave 1 Slave 2 Ultimo Slave

DRGSR

Fio Fio branco  Fios marrom

laranja e laranja e branco unidos . . . .
Se houver mais slaves, ligar conforme acima (slave a slave).  Fig. 2

Aterramento 1 Aterramento 2 N
Cabo

Blindagem

No Master O fio da blindagem

Blindagem o Laranjae do cabo é ligado de
Branco sao um cabo ao outro

’ Invertidos sem conexdo com

aplaca.

St [SlTis2

Master

20320 SeEz

Ultimo Slave

Marrom e Branco
unidos.

O Par Marrom e
Branco s&o unidos
e ligados ao GND.

Nos Terminais Slaves o Laranja
que vem do master é ligado no E1
e o branco que faz par é ligado no
E2. O Laranja que vai para o proximo
Slave é ligado no S1e o branco que
faz par ¢ ligado no S2.

Fig. 2A
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Fig. 4

Ligagéo da Conexao Ligacao E
comunicagao teclado | rede elétrica/
valvula




Esquema tipico de ligagdo

MASTER

Aterramento 1 e 2

Esquema opcional de ligagao

Atencao: deixar distancia maior do
é MASTER que 10,00 cm entre esses cabos

BER g
|

9 G

i\

Aterramento 2

Aterramento 1

E OBRIGATORIA A INSTALAGAO DE CABOS EXCLUSIVOS [ ¥ SIS
DE ATERRAMENTO PARA O PERFEITO FUNCIONAMENTO [ JCIE
DO SISTEMA.
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Conexao da memoria

Apos a instalagao de todo o sistema, a memoria deve ser conectada no MASTER, para isso, basta encaixa-la no
conector localizado na parte superior da central. Obs: a garantia néo cobre danos causados ao teclado.

A\ WPEDANCIA

A impedancia é uma propriedade elétrica que esta ligada a comunicacéo de dados nesse tipo de padrdo de
comunicagao. Nao existe um valor ideal para a impedancia, ja que depende de fatores externos, ou seja, cada
instalagdo tem suas particularidades. Dessa forma a impedancia precisa ser ajustada e testes de comunicagéo
tem que ser feitos.

Medindo e ajustando

Apos a instalagao do cabo de rede terminada, as duas barras de aterramento instaladas e ligadas, desligue
todos os DIGIDUCHAS da rede elétrica. Com um multimetro comum, selecione a escala de resisténcia Q e
realize a medicéo colocando as pontas de prova do multimetro nos terminais de conex&o de rede E1 e E2
em qualquer um dos DIGIDUCHA. E sugerido que na placa do MASTER e no Gltimo SLAVE, o jumper de
impedancia esteja na posi¢éo 'Diminuir Impedancia' e em todos os outros SLAVES o jumper de impedancia
esteja na posicao ‘Aumentar Impedancia'. Deve-se ajustar, medir e testar a comunicacéo.

Testando a comunicagéo

Ao digitar uma senha qualquer em um SLAVE (ex:11111111) e pressionar a tecla ENTER, espera-se que todas
as luzes do MASTER acendam e assim permanecam por aproximadamente 12 segundos (tempo que o
MASTER levar para procurar essa senha na memoria). Como a senha digitada é incorreta, 0 MASTER
recusara o banho emitindo um beep e o SLAVE soara o beep também. Se isso ocorrer significa que a
comunicacdo esta em pleno funcionamento. Caso ndo ocorra dessa forma, mude o o jumper de impedancia
de algum SLAVE da posicdo 'Aumentar Impedancia' para 'Diminuir Impedancia', isso fara com que a
impedéancia diminua um pouco. Realize o teste novamente.

Ajuste de Impedancia

Para aumentar
coloque o jumper
aqui.

Para diminuir
coloque o jumper
aqui.
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Fungoes do teclado

ACIONADO: Indica que a solendide de controle de agua esta aberta e
o chuveiro esta ligado.

LIBERADO: Indica que o equipamento esta liberado aguardando a
entrada do préximo cddigo. A solendide de controle de agua esta
fechada e o chuveiro esta desligado.

BUSCANDO/ERRO:
*Aceso, sem aviso sonoro: indica que esta buscando na meméria o
codigo digitado no teclado;

— *Aceso, com aviso sonoro: indica que o cddigo digitado é invalido ou
que o codigo foi descartado.

0 descarte do codigo ocorre em duas hipéteses:
1- Ao perceber um erro de digitagéo, o usuario pressiona a tecla CORRIGE;
2- O tempo programado para que o usuario digite o codigo (20 segundos)
¢ atingido. Em ambos os casos, a sequéncia de numero devera ser
reiniciada.

Entrando com um cédigo para utilizar a DigiDucha Ex IRonnae 89345619

Cada codigo possui 8 (oito) digitos e sera fornecido pelo operador do sistema.

Para digitar um codigo € necessario que a DigiDucha esteja com a luz LIBERADO acesa e as luzes ACIONADO e
BUSCANDO/ERRO apagadas.

Deve-se digitar os nimeros em sequencia e em seguida a tecla ENTER (neste momento a luz BUSCANDO acendera).
A central possui um retardo para acionamento da valvula de 30 segundos, ap6s digitar uma senha e pressionar ENTER
o led amarelo ACIONADO comegara a piscar indicando a contagem desse tempo. Apos o término desse tempo o led
ACIONADO ficara aceso e a valvula liberard a agua. Esse tempo se destina ao usuério de despir e se posicionar
embaixo do chuveiro. Caso o codigo seja invalido, a luz ERRO acendera. Um aviso sonoro continuo, longo, soara e o
chuveiro permanecera desligado.

Ciclo completo de funcionamento

Apés digitar um codigo e ele for validado, a solendide sera aberta e a agua ir4 fluir pelo chuveiro durante o
tempo programado de fabrica. A DigiDucha fornecera 3 (trés) alarmes sonoros durante seu funcionamento, com o
objetivo de sinalizar o tempo restante para que a solendide seja desligada.

1° Aviso Faltando 2 minutos para o desligamento da solendide. soara 10 beeps
2° Aviso Faltando 1 minuto para o desligamento da solendide. soara 4 beeps
3° Aviso Finalizando o tempo do banho, desligando a solendide. soara 2 beeps




T

Problema

Solugéo 1

Solugéo 2

Uma ou mais centrais
nao ligam.

Cheque as conexdes com
a valvula e certifique-se
que foi ligado a rede 220V
na valvula.

Certifique-se que ha
rede 220V.

Ao digitar uma senha
nada acontece e ap6s
um tempo soa um beep
longo.

Certifique-se que apds
digitar a senha a tecla
ENTER foi pressionada.

Certifique-se que a
memoria esta
devidamente conectada
€ que a senha digitada
ndo tenha sido usada.

Apoés digitar a senha e
pressionado ENTER o
Led Buscando acende
€ nada acontece.

Certifique-se que a
instalacéo da rede foi
feita corretamente e que
nao ha mal contato nas
conexdes e a impedancia
da rede esta nos padrdes
especificados.

Certifique-se que a
memoria esta
devidamente conectada
e que a senha digitada
n&o tenha sido usada.

As senhas funcionam
aleatoriamente, algumas
funcionam outras n&o.

Certifique-se que 0
aterramento foi feito de
forma correta e instalado
conforme especificado
neste manual.

Certifique-se que as
conexdes entre o fio da
blindagem do cabo de
rede e o aterramento
foram feitas corretamente.

Apos digitar a senha e
pressionar ENTER o
Led ACIONADO acende
mas néo sai agua pelo
chuveiro.

Certifique-se que o
registro do chuveiro
esta aberto e tem agua.
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